Kultur- og fritidslivets vaerdi for borgere og samfund i
kommunerne i 6-by-samarbejdet
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INTRODUKTION

Danmark har tradition for et rigt og mangfoldigt kultur- og fritidsliv. Det
steerke kultur- og fritidsliv udleves blandt andet i de danske kommuner,
hvor kultur- og fritidsaktiviteter engagerer borgere og tiltraekker
besggende. Det centrale spgrgsmal er dog, i hvor hgj grad kultur- og
fritidslivet skaber veerdi for den enkelte og for samfundet?

Kommunerne i 6-by-samarbejdet har bedt konsulentvirksomheden
Silverlining Research om at foretage en omfattende kortlaegning af
veerdien og betydningen af kultur- og fritidsomradet for borgere og for
samfundet.

For at Igse denne opgave har Silverlining Research i samarbejde med
kommunerne gennemfgrt en undersggelse, der kombinerer
spgrgeskemaundersggelser blandt borgere i kommmunerne og
gkonomiske beregninger baseret pa SAM-K/LINE-modellen. Dette giver
et robust grundlag for en vurdering af bade den gkonomiske veerdi og
de sociale fordele for borgerne.

Denne rapport praesenterer et udpluk af hovedresultaterne fra
analyserne med sammenligninger pa tveers af kommunerne i 6-by-
samarbejdet. Kgbenhavn, Aarhus, Odense, Aalborg, Esbjerg og Randers
Kommune har i efteraret og vinteren 2024 hver modtaget en rapport
med dybdegdende analyser af deres egne resultater. Ved interesse for

uddybende resultater, metodeforklaring og datagrundlag henvises til de

kommunespecifikke rapporter.
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UNDERS@GELSESDESIGN (1)

Til at give et nuanceret indblik i betydningen af kultur- og
fritidsomradet, har Silverlining Research designet en undersggelse, der
kombinerer spgrgeskemaundersggelser og gkonomiske beregninger af
omradets samfundsgkonomiske vaerdi.

Samfundsgkonomiske vaerdier i SAM-K/LINE

Undersggelsen inkluderer en analyse af de samfundsgkonomiske
veerdier af kultur- og fritidslivet, der fokuserer pa bruttoveerditilvaekst,
beskaeftigelse og skatteprovenu beregnet ved brug af det
regionalgkonomiske modelkompleks SAM-K/LINE, som ejes og drives af
Center for Regional- og Turismeforskning (CRT).

Survey-undersggelse blandt borgere

Derudover har godt 11.800 borgere i fem af kommunerne! svaret pa
spgrgeskemaer om kulturlivets betydning og veerdi for lokalsamfundet
samt den sociale og individuelle veerdiskabelse for borgerne. Det
kortleegges blandt andet, hvordan kultur- og fritidslivet bidrager til, at
kommunerne opfattes som et godt sted at bo, ligesom borgernes
oplevede nytteveerdi estimeres ved hjzelp af Contingent Valuation
Method (CVM), som anvendes til at male en populations oplevede
nytteveerdi for offentlige goder. Der er vedlagt en forklaring til denne
metode i de individuelle rapporter.

Tilsammmen giver designet et bredt og nuanceret indblik i kultur- og
fritidsomradet i kommmunerne i 6-by-samarbejdet.

'Kgbenhavns Kommune har ikke deltaget i spgrgeskemaundersggelsen, og derfor indgéar
kommunen ikke i analyser, der er baseret pa spgrgeskemadata.
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UNDERS@GELSESDESIGN (I1)

Genstandsfeltet

Genstandsfeltet for undersggelsen er den samlede produktion og de
tilgeengelige tilbud pa kultur- og fritidsomradet i kommunerne. Det
omfatter tilbud, aktiviteter og faciliteter pa tveers af hele kultur- og
fritidsomradet, uanset om de drives af private virksomheder, organiseres
af kommmunerne eller understgttes af frivillige initiativer.

Formalet er at give et helhedsorienteret blik pa kultur- og
fritidsomradet, der rummer et mangfoldigt udbud af aktiviteter og
tilboud og som drives af mange forskelligartede aktgrer.

Sadan kan resultaterne laeses

Laesere skal vaere opmaerksomme pa, at resultaterne pa tveers af
kommunerne er udtryk for et gjebliksbillede og kan variere over tid
afhaengigt af lokale forhold.

Man skal ligeledes veere forsigtig med at sammenligne pa tveers af
kommunerne, da de har forskellige grundlaeggende vilkar i forhold til
hvor statslige kulturinstitutioner og private radio- og tv-produktioner er
placeret. For eksempel er Nationalmuseet, Nordisk Film TV A/S samt
Statens Museum For Kunst alle placereret i Kgbenhavns Kommune.
Derfor skal denne rapport i hgjere grad give anledning til at samle
resultaterne fra seks individuelle rapporter.

Foto: Roar Paaske
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Skaber en betydelig vaerditilvaekst
Kultur- og fritidsomradet i 6-by-

kommunerne har i alt genereret 55 mia.

kr. i bruttoveerditilvaekst i 2022 pa tveers
af hele landet.

Heraf er ca. 32,9 mia. kr. (59 %) skabt
direkte gennem aktiviteter inden for
kultur- og fritidsomradet i
kommunerne, mens 22,7 mia. kr. (41 %)
er genereret gennem afledte aktiviteter
andre steder i gkonomien.

Foto: Utzon Center (2008) - Jgrn Utzon and Kim Utzon.
Photographer: Bang Clemme Film & Openhouse

Sikrer beskaeftigelse

P3 tveers af kommmunerne har kultur- og
fritidsomradet sikret beskaeftigelse for
80.161 personer over hele landet.

Heraf er 51264 personer (64 %)
beskeaeftiget som falge af den direkte
produktion inden for kultur- og
fritidsomradet i 6-by-kommunerne,
mens 28.897 personer (36 %) er
beskaeftiget som fglge af den afledte
produktion andre steder i gkonomien.

Bidrager med skatteindtaegter

Samlet set har kultur- og fritidsomradet
i 6-by-kommunerne skabt et
skatteprovenu pa i alt 20 mia. kr. over
hele landet i 2022.

Heraf er ca. 9,4 mia. kr. (47 %) genereret
som fglge af den direkte produktion i
kultur- og fritidserhvervene, mens ca.
10,8 mia. kr. (53 %) er genereret gennem
den afledte produktion.
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Kultur- og fritidslivet bidrager til, at
kommunerne opfattes som et godt
sted at bo

Pa tveers af kommunerne naevner en
betydelig andel af de adspurgte
borgere, at bade kulturlivet og fritids-
og foreningslivet er arsag til, at
kommunen er et godt sted at bo.

. S, 2
Borgerne benytter forskellige typer af \/ ‘\
kultur- og fritidstilbud, hvor de mest A
benyttede pa tveers af kommmunerne SN \fh
blandt andet er udeliv, parker mv. og ¥

biografer.
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Personlig nytteveaerdi af kultur- og
fritidsomradet, som borgerne er villige
til at betale for

Den gennemsnitlige oplevede
nyttevaerdi for borgerne varierer
mellem 154 og 172 kr. per maned pa
tvaers af kommunerne.

Dermed finder borgerne kultur- og
fritidsomradet sa vigtigt, at borgerne er
villige til at gge deres skattebetaling for
at bevare kultur- og fritidslivet.

, b

Kultur- og fritidslivet bidrager til
borgernes trivsel og styrker
medborgerskabet

Kultur- og fritidslivet bidrager
vaesentligt til borgernes trivsel og
livskvalitet, sorn mange vurderer som
god eller meget god. Det fremmer ogsa
medborgerskab og demokrati, hvilket
understreges i rapporternes resultater.

Samlet set styrker kultur- og
fritidsomradet bade individuelle og
samfundsmaessige veerdier.
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Samfundsgkonomisk vaerdi
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VZRDI SKABT INDEN FOR KULTUR- OG FRITIDSERHVERVENE SKABER RINGE | VANDET OG PAVIRKER
ANDRE DELE AF KONOMIEN. ANALYSEN AF DE @KONOMISKE EFFEKTER OPDELER DERFOR

EFFEKTERNE | TRE TYPER

—>

Direkte effekter refererer til den
umiddelbare gkonomiske aktivitet, der
sker som fglge af et arrangement eller
tilbud pa kultur- og fritidsomradet.

For eksempel nar en koncert bliver
afholdt, skabes direkte effekter gennem
billetindteegter, lgn til ansatte, betaling til
artister og gvrige udgifter til drift af
koncertstedet.

_g

Indirekte effekter beskriver de
gkonomiske aktiviteter, der opstar i
tilknyttede brancher, som leverer varer og
tjenester til kultur- og fritidsomradet.

For eksempel nar en koncert afholdet,
kgber koncertstedet varer og tjenester fra
andre virksomheder, som eksempelvis
lydudstyr, catering, transport eller
renggringstjenester.

®)
%

Inducerede effekter refererer til de ekstra
gkonomiske aktiviteter, der opstar, nar lgn
og indkomst, som er skabt i forbindelse
med en aktivitet, bruges videre i
samfundet.

For eksempel nar medarbejdere, der
arbejder i kultur- og fritidsliver (direkte
effekter), eller i tilknyttede brancher som
leverer varer og tjenester (indirekte
effekter), far Ign, sa bruger de denne Ign pa
produkter eller services eksempelvis
madvarer og underholdning.



Samfundsgkonomisk vaerdi

OVER 55 MILLIARDER
SKABT |
BRUTTOVARDITILVAKST

Kultur- og fritidserhvervene i kommunerne
har bidraget med 55.625 mio. kr. til den
samlede bruttoveerditilvaekst skabt i hele
landet.

Ud af dette er 32.936 mio. kr. (59 %) skabt
direkte gennem aktiviteter inden for kultur-
og fritidsomradet i kormnmunerne, mens
22.689 millioner kr. (41 %) er kommet fra

afledte effekter, som opstar, nar pengene fra
kultur- og fritidslivet bruges andre steder i
gkonomien — for eksempel nar en geest til en
koncert ogsa spiser pa en restaurant eller
overnatter pa et hotel.

Silverlining

Samlet bruttovaerditilveekst skabt i hele landet i 2022 pa baggrund af kultur- og
fritidslivet i kommunerne i 6-by-samarbejdet, mio. kr.

RESEARCH

Kgbenhavns Kommune 15.615
Aarhus Kommune 2993  7.634 mio. kr.
Odense Kommune ¢ 1.823  4.549 mio. kr.
Aalborg Kommune MBE{ 1.467 3598 mio. kr.
Esbjerg Kommune 5¥9 454  1.033 mio. kr.
Randers Kommune 313 337 849 mio. kr.
m Direkte Afledte (indirekte og inducerede effekter)

Kilde: SAM-K/LINE (CRT). Anm.: Veerditilvaeksten falger Nationalregnskabets definition af bruttoveerditilveeksten i Igbende
priser. Tallene i figuren er afrundet til neermeste mio. kr.

37.962 mio. kr.
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Samfundsgkonomisk vaerdi RESEARCH
Samlet bruttovaerditilvaekst skabt i hele landet i 2022 pa baggrund af kultur- og

BRUTTOV./AERDITILVLEKST fritidslivet i kommunerne i 6-by-samarbejdet, kr. pr. indbygger

OPGJORT PR. INDBYGGER |

KOMMUNERNE 70.000 kr.

Figuren viser bruttoveerditilveeksten skabt af

kultur- og fritidslivet pr. indbygger i de seks 60.000 Kr. 58.908 kr.

kommuner i 6-by-samarbejdet.

Bruttoveerditilveeksten inkluderer her bade

de direkte effekter savel som de afledte 50.000 kr.
effekter, herunder bade indirekte og

inducerede effekter.

40.000 kr.
30.000 kr.
21.490 kr. 22.085kr.
2O 16272 kr.
10.000 kr. 8.944 kr. 8.580 kr.
644.43] 355238 205.978 221.082 115.459 98.988
O kr.
Kgbenhavns Aarhus Odense Aalborg Esbjerg Randers
Kommune Kommune Kommune Kommune Kommune Kommune
Kilde: SAM-K/LINE (CRT). Danmarks Statistik, FOLKIA, 2022K]1. Indbyggertal fremngar nederst i sgjlerne. n
Anm.: Veerditilvaeksten falger Nationalregnskabets definition af bruttoveerditilveeksten i Igbende priser. Tallene i figuren er

afrundet til neermeste kr.
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Samlet beskaeftigelse i hele landet skabt i 2022 pa baggrund af kultur- og fritidslivet i

OVER 80.000 PERSONER | kommunerne i 6-by-samarbejdet, antal personer
BESKZAFTIGELSE SOM FOLGE
AF KULTUR- OG FRITIDSLIVET

| alt har kultur- og fritidslivet i de seks Kgbenhavns Kommune 19.448 51.811
kommuner bidraget med en beskeeftigelse
pa 80.161 personer i hele landet i 2022.
Heraf er 51.264 personer (64 %) beskaeftiget Aarhus Kommune VAN 3750 11.677
via den direkte aktivitet pa kultur- og
fritidsomradet i kommunerne, mens 28.897
personer (36 %) er beskaeftiget som en del af
den afledte aktivitet, der opstar i tilknyttede Odense Kommune 2642 7.356
brancher, som leverer varer og tjenester til
kultur- og fritidserhvervet (indirekte og
induceret beskeaeftigelse).
gelse) Aalborg Kommune |8~ 2.027 5659
Esbjerg Kommune 1869 597 2.066
Randers Kommune @68425 1.593
m Direkte Afledte (indirekte og inducerede effekter)
Kilde: SAM-K/LINE (CRT). Anm.: Beskeeftigelsen fglger nationalregnskabets definition og omfatter personer, der leverer n
arbejdskraft til produktionen af varer og tjenester i Danmark. Opggrelsen omfatter det gennemsnitlige antal beskaeftigede

personer i perioden 2022.



Samfundsgkonomisk vaerdi

ET SAMLET BIDRAG PA OVER 20
MIA. KR. | SKATTEPROVENU PA
TVARS AF KOMMUNERNE

Figuren viser skatteprovenuet skabt pa tveers
af de seks kommuner i 6-by-samarbejdet.
Kultur- og fritidserhvervene i de seks
kommuner genererer skatteindtaegter i hele
landet pa samlet set 20.261 mio. kr.

Heraf stammer 9.433 mio. kr. (47 %) fra de
primaere erhverv inden for kultur- og
fritidsomradet i kommunerne, mens 10.828

mio. kr. (53 %) er skabt via aktivitet og
produktion i tilknyttede brancher.
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Samlet skatteprovenu skabt i hele landet i 2022 pa baggrund af kultur- og fritidslivet i
kommunerne i 6-by-samarbejdet, mio. kr.

- 5.000 10.000 15.000

Kgbenhavns Kommune 7.464 13.869 mio. kr.
Aarhus Kommune QAN 1.42] 2.761 mio. kr.
Odense Kommune e 884 1.650 mio. kr.
Aalborg Kommune 700 1.301 mio. kr.
Esbjerg Kommune 212 388 mio. kr.
Randers Kommune 4147 291 mio. kr.
m Direkte Afledte (indirekte og inducerede effekter)
Kilde: SAM-K/LINE (CRT). Anm.: Skatteprovenu er summen af personskatter, selskabsskatter samt punktafgifter og moms. ﬂ
Afgifterne er fordelt efter det sted, hvor de skattepligtige har bopael. Tallene i figuren er afrundet til naermeste mio. kr.



Samfundsgkonomisk vaerdi

SKATTEPROVENU OPGJORT PR.
INDBYGGER

Figuren viser det samlede skatteprovenu
skabt af kultur- og fritidslivet pr. indbygger |
de seks kommmuner i 6-by-samarbejdet.
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Skatteprovenu skabt i hele landet i 2022 pa baggrund af kultur- og fritidslivet i
kommunerne i 6-by-samarbejdet, kr. pr. indbygger
25.000 kr.
21.521 kr.
20.000 Kkr.
15.000 kr.
10.000 kr.
7774Kkr. 8.010 kr.
5.886 kr.
5.000 kr.
3-362 kr. 2.942 kr.
e 644.43] 355.238 205.978 221.082 115.459 98.988
r.
Kgbenhavns Aarhus Odense Aalborg Esbjerg Randers

Kommune Kommune Kommune Kommune Kommune Kommune

Kilde: SAM-K/LINE (CRT). Danmarks Statistik, FOLKIA, 2022K]1. Indbyggertal fremngar nederst i sgjlerne.
Anm.: Skatteprovenu er summen af personskatter, selskabsskatter samt punktafgifter og moms. Afgifterne er fordelt efter det
sted, hvor de skattepligtige har bopael. Tallene i figuren er afrundet til naermeste kr.



Bruttoveerditilvaekst

Den samlede veerditilvaekst i Danmark i
2022 estimeres til ca. 2.500 mia. kr.
Kultur- og fritidserhvervene har

bidraget med 55 mia. kr.,, svarende til ca.

2 % af den totale veerditilvaekst.

Til sammenligning estimeres
turismeerhvervets veerditilvaekst til 78,5
mia. kr. i 2022.

A a1

Beskaeftigelse

| 2022 har den totale beskaeftigelse
veeret 3.167.885 personer, hvoraf kultur-
og fritidslivet pa tveers af kommmunerne
har bidraget med ca. 80.000 personer i
beskaeftigelse (omtrent 3 %).

Til sammenligning har turismen haft en
samlet beskeeftigelseseffekt pa ca.
145.000 arsveerk i 2022. Der er dog her
tale om arsveerk og ikke antal
beskaeftigede personer.

3

Skatteindtasgter

Ved sammenligning af skatteindteegter
mellem brancher har turismen skabt
omtrent 53 mia. kr. i skatteindteegter, .
mens kultur- og fritidslivet pa tveers af
kommunerne har bidraget med ca. 20

mia. kr.

Danmarks samlede provenu af skatter

™ 1 og afgifter har i 2022 vaeret omtrent

1.200 mia. kr.

R

Kilde: De samlede gkonomiske tal for Danmark og for turismnen er hentet fra rapporten Turismens gkonomiske betydmng 2022 fra V|S|tDenmark httos //WWWV|S|tdenmarkdk/5|tes/v15|tdenmark com/files/2024- ;
10/Turlsmens%20%C3%BSkonomlske%20bet dning%20i%20Danmark%202022%20-%20REV.pdf. Danmarks Statistik SKAT skatter og afgifteri alt i 2022. e .



https://www.visitdenmark.dk/sites/visitdenmark.com/files/2024-10/Turismens%20%C3%B8konomiske%20betydning%20i%20Danmark%202022%20-%20REV.pdf
https://www.visitdenmark.dk/sites/visitdenmark.com/files/2024-10/Turismens%20%C3%B8konomiske%20betydning%20i%20Danmark%202022%20-%20REV.pdf

VARDI FOR LOKALSAMFUND OG
BORGERE
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Trivsel

H®3J TRIVSEL BLANDT BORGERNE PA
TVARS AF KOMMUNERNE

Det er gennemgaende i rapporterne, at langt stgrstedelen af de
adspurgte borgere i kommunerne oplever hgj trivsel og livskvalitet, da
mellem 79 % og 83 % vurderer den som god eller meget god.

| spgrgeskemaundersggelserne er borgerne ogsa spurgt ind til, i hvilken
grad de vurderer, at kultur- og fritidsliv har indflydelse pa deres trivsel og
livskvalitet.

Her angiver mellem 30 % og 47 % af de adspurgte borgere pa tveers af
kommunerne, at kultur- og fritidslivet har en stor eller meget stor
indflydelse pa deres trivsel og livskvalitet.

Mellem 4 % og 32 % af borgerne pa tveers af kommmunerne, mener at
kultur- og fritidslivet har lav eller meget lav indflydelse pa deres trivsel
og livskvalitet.

Aarhus Kommune

Odense Kommune

Aalborg Kommune

Esbjerg Kommune

Randers Kommune

Silverlining
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Trivsel og livskvalitet

Note: Spgrgsmalet erformuleret: "Hvordan synes du, din trivsel og livskvalitet er alt i alt?
Figuren viser andel af borgere, der har svaret "Meget god” eller "God".

Foto: Roar Paaske
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Kultur- og fritidsforbrug RESEARCH
KULTUR- OG FRITIDSLIVET BIDRAGER TIL AT KOMMUNERNE OPFATTES SOM ET

GODT STED AT BO

P4 tvaers af kommmunerne naevner en betydelig Andel af borgere, der angiver, at kultur- og fritidslivet er en arsag til, at kommunen er et godt

andel af borgerne, at bade kulturlivet og fritids- sted at bo
og foreningslivet bidrager til, at kormmunen er et
godt sted at bo.

Dette bekraeftes i de individuelle rapporter, hvor
disse omrader ofte rangerer blandt de tre Kulturlivet Fritids- og foreningslivet
vigtigste arsager til kommunens attraktivitet. En
tredje ofte naevnt faktor er natur og grgnne

omrader.
Aarhus Kommune

Resultaterne indikerer dermed, at kulturlivet og
fritidslivet er centrale elementer, der ggr byerne
mere attraktive og bidrager til kommmunerne Odense Kommune
opfattes, som et godt sted at bo.

Aalborg Kommune

Esbjerg Kommune

Randers Kommune 35%

Foto: Robin Skjoldborg

Note: Tallene er baseret pa aben kodning blandt respondenter, der i hgj eller meget hgj grad vurderer kommunen som et godt
sted at bo. Respondenterne har kunnet angive flere arsager i deres besvarelse.



Kultur- og fritidsforbrug

TOP 3 FORBRUG AF KULTUR- OG FRITIDSTILBUD PA TVZARS AF KOMMUNERNE

Aarhus Kommune

Odense Kommune

Aalborg Kommune

Esbjerg Kommune

Randers Kommune

@

Museer
(68%)

Udeliv, parker,
mindesmaerker og
kulturarv (74%)

Udeliv, parker,
mindesmaerker og
kulturarv (64%)

Udeliv, parker,
mindesmaerker og
kulturarv (60%)

Udeliv, parker,
mindesmaerker og
kulturarv (62%)

@

Biografer
(68%)

Biografer
(66%)

Biografer
(63%)

Biografer
(57%)

Biografer
(61%)

Parker
(64%)

Museer
(49%)

Biblioteker
(52%)

Musik- og
underholdningssteder
(53%)

Biblioteker og bogbusser
(48%)

Foto: Sarah Green

Note: Spgrgsmalet er formuleret: "Hvilke af falgende kultur- og fritidstilbud gg@r du brug af?” Andel er angivet i parentes. Respondenterne har kunnet angive flere

svarmuligheder.

Silverlining

RESEARCH
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Oplevet nytteveerdi RESEARCH

PA TVZAERS AF KOMMUNERNE HAR BORGERNE EN OPLEVET NYTTEVARDI AF KULTUR- OG
FRITIDSOMRADET, SOM DE ER VILLIGE TIL AT BETALE FOR

Ud over det samfundsgkonomiske bidrag oplever
borgerne en personlig nytteveerdi af kultur- og
fritidsomradet pd tvaers af kommmunerne. Aarhus

Dette er malt gennem spgrgeskemaundersggelser, Kommune: Aalborg
hvor borgerne har kunnet angive, om de via skat er ’ Kommune;
villige til at betale mere for at bevare kultur- og 163 kr. 172 kr

fritidslivet. Metoden er uddybet i de individuelle
rapporter.

Den gennemsnitlige oplevede nytteveerdi for borgerne
varierer mellem 154 og 172 kr. per maned pa tvaers af
kommunerne i 6-by-samarbejdet. Esbjerg

Kommune;
154 kr.

Randers
Kommune;
155 Kkr.

Odense
Kommune;
156 kr.




KONTAKT

Senior Director & Partner
Silverlining Research

E-mail: tv@silverliningresearch.com
Mobil: +45 2986 1515

Manager
Silverlining Research

E-mail: hn@silverliningresearch.com
Mobil: +45 6160 8145



http://www.silverliningresearch.com/
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